
Die Lernplattform von 

Vermittlung von KI 
an Nutzer:innen 
Öffentlicher Bibliotheken 



Was sollten Kinder lernen, um ein gelingendes Leben zu 
führen und Antworten auf die großen 
Herausforderungen unserer Zeit zu finden? 
Unsere Antwort: Kreativität. 

Das formale Schulsystem bietet nur wenigen Kindern die 
Möglichkeit, ihr individuelles Potenzial zu entwickeln. 

Deshalb befähigen wir Menschen, die Welt mit digitalen 
Werkzeugen aktiv und nachhaltig zu gestalten.

Unsere Mission



Making Robotik Zukünfte

Unsere Themen

Coding



Künstliche Intelligenz (KI) 

Wie lernen Maschinen? 
Was bedeutet Künstliche Intelligenz und wie begegnet uns KI im Alltag?
Entscheiden Computer/Maschinen immer neutral? 
Welche “Macht” haben Daten?

Unser Ziel ist es, einen spielerischen Einstieg in ein 
technologisches Zukunftsthema zu geben. 



Historische Meilensteine

Sortierübung für einen Überblick über 
historische Entwicklungen von 
KI-Anwendungen 

Quelle: Schule macht KI | KI Campus



Teachable Machine

Teachable Machine ist eine Webanwendung, mit der 
maschinelle Lernmodelle (Supervised Learning) im 
Bereich Bild- und Spracherkennung selbst erstellt 
werden können. 

Diese Modelle werden z.B. genutzt, um Handschrift 
zu erkennen, Spam Filter zu erstellen und Gesichter
zu erkennen.

Quelle: https://teachablemachine.withgoogle.com/



NIM Spiel

Mensch-Maschine Spiel, um 
nachzuvollziehen wie ein intelligentes 
Modell lernt und Entscheidungen trifft.



KI & Gesellschaft

Einblick in ethische und 
gesellschaftliche Herausforderungen.

Die Moral Machine simuliert die 
Entscheidungsfindung von autonomen 
Fahrzeugen. 

Übung: Moral Machine als Einstieg für 
eine Diskussion. 

Quelle: www.moralmachine.net



KI & Gesellschaft

Überblick über ethische und 
gesellschaftliche Herausforderungen 
von KI. Auseinandersetzung mit 
Möglichkeiten, Ängsten und auch 
Hoffnungen. 

Übung: Zukunftsgespräch



KI & Sprache

Ziel ist die Entwicklung eines digitalen 
Dialogsystems für ein beliebiges 
Thema. Ein Machine Learning Modell 
wird darauf trainiert, Fragen zu einem 
Thema zu erkennen und Antworten 
darauf zu geben.



KI & Kreativität

Aufgabe ist es eine Gesichtsfilter mit 
Scratch zu erstellen, der über ein 
KI-System das Gesicht erkennt. Ein 
vorab trainiertes Modell wird 
verwendet, um das Gesicht mit einer 
Live-Webcam zu erkennen und den 
Gesichtsfilter anzuwenden.



KI & Ziele für nachhaltige Entwicklung

● Bildung
● Gesundheit
● Klimaschutz
● Nachhaltige Städte & 

Gemeinden

Quelle: SDG Übersicht - 17ziele.de



Experteninterview

Zum Beispiel zum Thema Bildung: 
"Wo stehen wir aktuell in der 
Bildung und was können 
KI-Anwendungen im 
Bildungsbereich verändern?"
Im Gespräch mit Martin Ebner.



Bildung

Ziel ist es, ein Verständnis für 
KI-Anwendungen in der Bildung zu 
entwickeln. 



KI Campus | Fortbildungen für Multiplikator*innen



Digitale Lernplattform 

Hier finden Kinder & Jugendliche 
sowie Lehrende alles, um mit 
digitalen Werkzeugen die Welt 
nachhaltig zu gestalten. 

Einfache Projekte vermitteln 
spielerisch technische, kreative & 
soziale Kompetenzen. 

TüftelAkademie



Danke.



KI & Kreativität

Nvidia GauGAN - Erstellung von fotorealistischen Kreationen mit 
hilfe eines Machine Learning Models. 



Intelligenz - Dimensionen

Definition von Intelligenz ist komplex, 
da sich Intelligenz in vielen 
Dimensionen zeigen kann. Die 
Intelligenz-Dimensionen an Theorie 
der multiplen Intelligenzen (Gardner, 
1980) angelehnt 

Warm-Up Zuordnungsaufgabe



Gender Shades - Algorithmic bias

https://www.youtube.com/watch?v=TWWsW1w-BVo

Quelle: Gender Shades | MIT Media Lab

http://www.youtube.com/watch?v=TWWsW1w-BVo

