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Unsere Mission

Was sollten Kinder lernen, um ein gelingendes Leben zu
fuhren und Antworten auf die grof3en
Herausforderungen unserer Zeit zu finden?

Unsere Antwort: Kreativitat.

Das formale Schulsystem bietet nur wenigen Kindern die
Moglichkeit, ihr individuelles Potenzial zu entwickeln.

Deshalb befahigen wir Menschen, die Welt mit digitalen
Werkzeugen aktiv und nachhaltig zu gestalten.




Unsere Themen
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Coding Making Robotik Zukunfte



Kunstliche Intelligenz (KI)

Wie lernen Maschinen?

Was bedeutet Kinstliche Intelligenz und wie begegnet uns Kl im Alltag?
Entscheiden Computer/Maschinen immer neutral?

Welche “Macht” haben Daten?

Unser Ziel ist es, einen spielerischen Einstieg in ein
technologisches Zukunftsthema zu geben.
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Historische Meilensteine
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Teachable Machine

Teachable Machine ist eine Webanwendung, mit der
maschinelle Lernmodelle (Supervised Learning) im
Bereich Bild- und Spracherkennung selbst erstellt
werden konnen.

Diese Modelle werden z.B. genutzt, um Handschrift
zu erkennen, Spam Filter zu erstellen und Gesichter
zu erkennen.
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Zusammentragen

Du kannst Beispiele
zusammentragen und sie in Klassen
oder Kategorien gruppieren, die der
Computer lernen soll.

Video: Beispiele zusammentragen ®

So funktionierts
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2 Trainieren

Trainiere dein Modell und teste es.
danach sofort, um herauszufinden,
ob es neue Beispiele korrekt
klassifiziert.
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: Trainiere dein Modell ®
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3 Exportieren

Export your model for your projects:

sites, apps, and more. You can
download your model or host it
online.

Video: Exportiere dein Modell ®

Quelle: https://fteachablemachine.withgoogle.com/



NIM Spiel

Mensch-Maschine Spiel, um
nachzuvollziehen wie ein intelligentes
Modell lernt und Entscheidungen trifft.
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KI & Gesellschaft

2 MORAL
& MACHINE

Einblick in ethische und
gesellschaftliche Herausforderungen.

1/13

Die Moral Machine simuliert die
Entscheidungsfindung von autonomen
Fahrzeugen.

Ubung: Moral Machine als Einstieg fiir
eine Diskussion.

Quelle: www.moralmachine.net
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KI & Gesellschaft

Uberblick tiber ethische und
gesellschaftliche Herausforderungen
von Kl. Auseinandersetzung mit
Moglichkeiten, Angsten und auch
Hoffnungen.

Ubung: Zukunftsgesprach

Die Optimistischen

Die Moderierenden



KI & Sprache

Ziel ist die Entwicklung eines digitalen
Dialogsystems fur ein beliebiges
Thema. Ein Machine Learning Modell
wird darauf trainiert, Fragen zu einem
Thema zu erkennen und Antworten
darauf zu geben.

Chatbot mit Scratch
Programmiere einen Chatbot mit Scratch 3

Entwickle ein digitales Dialogsystem

Hallo, mochtest du etwas fiir ein Thema deiner Wahl. Du wirst
(ber mich erfahren?

ein Machine Learning Modell darauf
trainieren, Fragen zu einem Thema
zu erkennen und Antworten darauf zu

geben. Folge dafir Schritt-fur-Schritt
dieser Anleitung.
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KI & Kreativitat

Aufgabe ist es eine Gesichtsfilter mit
Scratch zu erstellen, der Uber ein
KI-System das Gesicht erkennt. Ein
vorab trainiertes Modell wird
verwendet, um das Gesicht mit einer
Live-Webcam zu erkennen und den
Gesichtsfilter anzuwenden.

| Erweiterungsblocke hinzufiigen

lim in Qeratrh Marhina | aarnina Madalla 711 nitzan miteet din Erwaitariinachlianka 711 dan

‘ Gehe auf machinelearningforkids.co.uk/scratch3/

Du gelangst zur Oberfléche von Scratch. In der i g siehst du die wichtit

Gesichtsfilter mit Scratch

Entwirf einen Gesichtsfilter mit Scratch

In diesem Projekt erstellst du einen
Gesichtsfilter, der iiber ein KI-System
dein Gesicht erkennt. Du verwendest
dabei ein vorab trainiertes Modell, um
dein Gesicht mit einer Live-Webcam
zu erkennen und den Gesichtsfilter
anzuwenden.

Alle Seiten dieser Lernkarten stehen unter CC-BY-NC-SA 4.0 (Letztes Update: 27.07.2020).
@] Criginalversion: Machine Learning for Kids | Ubersetzt und adaptiert durch: Junge Tiftler - Schule macht KI
CC-BY-SA 4.0: https: i i 4.0/deed.de
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KI & Ziele fur nachhaltige Entwicklung

Bildung tiane ENTWICKLUNG
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Quelle: SDG Ubersicht - 17ziele.de




Experteninterview

Zum Beispiel zum Thema Bildung:

"Wo stehen wir aktuell in der
Bildung und was konnen
KI-Anwendungen im
Bildungsbereich verandern?"
Im Gesprach mit Martin Ebner.

Experteninterview mit Martin Ebner - Hochwertige Bildung
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Bildung

Ziel ist es, ein Verstandnis fur

KI-Anwendungen in der Bildung zu

entwickeln.
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KI Campus | Fortbildungen fur Multiplikator*innen

Ziele fiir nachhaltige
Entwicklung

Kl und Ziele fir Schule macht Daten Schule machtKi
nachhaltige
Entwicklung
Junge Tuftler, Fraunhofer IAIS Junge Tuftler, Fraunhofer IAIS Junge Tuftler, Fraunhofer IAIS
Seit 17. August 2021 im Selbststudium Seit 26. Januar 2021 im... Seit 6. Juli 2020 im Selbststudium
@ Deutsch @ Deutsch @ Deutsch
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nachhaltig zu gestalten.

Stromkreisspiel — i
Leitende knete selber Spielanleitung Quan.
- Roboter Labyrinth

of = fgk' ﬁ\ ‘
S e Poibe Einfache Projekte vermitteln
) e spielerisch technische, kreative &

Unterrichtsmaterialien =
zu KI & Machine Learning L'“::::l':-t
| .
' § o . soziale Kompetenzen.

Wie haben sin Bealeithef i Lehrkrate enticket, damit das.
Thema Kinstiche Intellgenz und Machine Learning spietersch
und kindgerecht in den Untericht cingebetzet werden kani.
(Grundlagen werden erklit und es enthalt Vorschi
Unterrichtsablaufen und Arbeltsmatariaion. Nur wenn unsere
Kinder die Techniken der Zukunf verstehen, kinnen sie diese.

mitgestatin.
G
in. digtaes BegtethettmitUnterichisabtufen und
Avbetsmaterilien i den dekten Enstzm Untericht
Tablet. Smartphane
Vom Milll zum wert. Sttt uns Papir
3 Fahr-Rad-
Stoff - App zur M- ad-Anstupser Bastelanleitung: i
trennung program- Leuthzende Osterha- Ve oadiviconen. B
mieren sen Karty o :‘?ze Architek-
ITmodelle mit dem
Lasercutter
)

Fortbildungen und Projekttage
rund ums Thema Kiinstliche Intelligenz

Sc Klw
macht Ziele fiir nachhaltige
K ’ Entwicklung Serateh ey £
et SR R, e |
im und Up- Ten-Einfihrung

sk & sk st secn S8 sk Hanel
Einstieg ins Thema Schule macht KI KI und Ziele fiir eyeting
Kiinstliche Intelligenz Grundlagen nachhaltige Entwicklung
Der kurs sl L. sonvon Schule 4 P "
macht KT wird i diesem Onlinekurs der 3 { Untemichtsein = |
: |

Aber was st das genau? Wir aineren Lehvkeitte dazu befahigen. die Thematic



D a n ke ° tueftelakademie.de




KI & Kreativitat

Nvidia GauGAN - Erstellung von fotorealistischen Kreationen mit
hilfe eines Machine Learning Models.




Intelligenz - Dimensionen

Definition von Intelligenz ist komplex,
da sich Intelligenz in vielen
Dimensionen zeigen kann. Die
Intelligenz-Dimensionen an Theorie
der multiplen Intelligenzen (Gardner,
1980) angelehnt

Warm-Up Zuordnungsaufgabe

Logisch-mathematische Intelligenz

Ich kann ohne vorher zu iiben
auf einem Bein springen.

Visuell-raumliche Intelligenz

Ich kann mit Wiirfeln ein Haus konstruieren.

Sprachliche Intelligenz

Ich verstehe, wenn jemand Unterstiitzung braucht.

\ Korperliche Intelligenz

Ich kann in unter einer Sekunde berechnen,
was 679 898 323 243 + 74 920 284 ergibt.

m

Emotionale Intelligenz

Ich kann ein Instrument spielen
und ein Musikstiick komponieren.

Soziale Intelligenz

Ich kann entscheiden, ob man eine Regenjacke an-
ziehen soll, wenn dunkle Wolken am Himmel sind.

Musikalisch-rhythmische Intelligenz

Ich kann ein Buch in wenigen Sekunden durchlesen.

Naturalistische Intelligenz

Ich verstehe warum eine andere
Person traurig oder frohlich ist.




Gender Shades - Algorithmic bias
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Quelle: Gender Shades | MIT Media Lab


http://www.youtube.com/watch?v=TWWsW1w-BVo

